Control Remoto [3:30] 22 Version

Estrategias Innovadoras para la Produccion Remota de Contenidos AudioVisuales

Bases de la competencia

Introduccion

En el marco del Congreso Virtual para Produccion Remota organizado por la Escuela de Sonido,
Televisidn y Locucidn, junto a la unidad de Extensidn de la Vicerrectoria de Vinculacién con el Medio
y Comunicaciones, se lanza la segunda versidn de la competencia “Control Remoto 3:30”. En esta
oportunidad, el objetivo consistird en producir una entrevista a un profesional de la industria
audiovisual que relate estrategias innovadoras implementadas en pandemia para la realizacion
de contenidos audiovisuales de manera remota y colaborativa.

El desafio consiste en producir una entrevista en formato audio o video, con una duracién méaxima
de 3 % minutos.

Requisitos

Podrd participar cualquier estudiante activo y matriculado en alguna carrera de la Escuela
de Sonido, Televisidn y Locucion.

Se permitiran grupos de estudiantes: duplas, trios y cuartetos.

Los estudiantes de un mismo grupo pueden ser de diferentes carreras.

Se dard inicio a la competencia con la difusién de estas bases.

Cada competidor o grupo de competidores, tendra que formalizar la inscripcién de su
proyecto a través de un formulario disponible para este efecto.

Los competidores deberan ingresar el email institucional en el formulario de inscripcion.
Este es el medio de comunicacion oficial que se utilizard durante la competencia.

Los estudiantes inscritos seran incluidos en un grupo Teams creado para la competencia con
el fin de facilitar las comunicaciones y habilitar el repositorio en el que deberan alojar los
productos finales.

Las inscripciones estaran abiertas desde 16 al 23 de Noviembre.

El plazo de entrega del producto finaliza el viernes 27 de Noviembre a las 23:59 horas.

Se publicara el o los nombres de los ganadores de la competencia el viernes 4 de Diciembre.

Formato

El formato puede ser cualquiera de los siguientes:

o Podcast (sélo audio)
o Video (audio + video)



e El contenido de la cdpsula debe consistir en una entrevista a un profesional de la industria
audiovisual que relate estrategias innovadoras implementadas en pandemia para la
realizaciéon de contenidos audiovisuales de manera remota y colaborativa. La entrevista
podra tratar cualquier dmbito de produccién relacionado con la industria Audiovisual: video,
cine, teatro, produccién fonografica, produccidn de eventos, musica en vivo, entre otros.

e Laduracion minima de la entrevista es de 2 minuto y no debe exceder los 00:03:30 minutos.

e El jurado estard compuesto por el comité plenario de la escuela y un representante de
Vicerrectoria Académica de AIEP, quienes seleccionaran el mejor proyecto en base a los
siguientes criterios:

40% pertinencia del proyecto: cumple con el objetivo planteado en las bases.

20% innovacion: la entrevista promueve la innovacion.

20% calidad técnica: criterios base de calidad audio/video (AV).

10% pertinencia técnica: la entrevista entrega herramientas técnicas concretas
para resolver la problematica de la realizacion en contexto de pandemia.

o 10% recursos creativos: se premiard el uso de recursos didacticos motivadores en
el relato: musicalizacidn, montaje, post produccidn, entre otros.

o O O O

e Se premiard los tres mejores proyectos

e Los integrante responsables de los proyectos premiados recibirdn un diploma de
participacién y un premio en especies relacionado con realizacién de audio o video

e De premiarse un trabajo grupal, se otorgara un Unico premio al equipo de trabajo.

e Dado el contexto actual y tiempos de respuesta de proveedores, el premio se entregard en
un plazo de 30 dias al contar de la fecha de premiacion.

e Llas entrevistas premiadas tendran seran beneficiadas con un tiempo de rotacién en
radio.aiep.cl

Usos del material presentado al concurso

e Los participantes autorizan a AIEP a utilizar el material presentado con fines académicos y/o
medidticos, pudiendo la institucién promover su conocimiento en medios de comunicacién
internos y externos por un plazo indefinido.



